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КАЧЕСТВЕННЫЕ ПОКАЗАТЕЛИ ПРОВЕДЕНИЯ К-ЕГЭ 
ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ В МОСКОВСКОЙ ОБЛАСТИ 

Год Участники Преодолели 
минимальный 

порог 

Не преодолели
минимальный 

порог

Количество 
участников,
показавших 

отличные 
результаты

Набрали 
100 баллов

2021 5763 91,97% 8,03% 18,53% 31

2022 6227 87,01% 12,99% 18,39% 21

2023 7056 85,16% 14,84% 13,46% 26



Диаграмма распределения участников 
К-ЕГЭ по тестовым баллам (2023 Г.)



Диаграмма распределения 
участников по уровням 

подготовки



Перечень сред программирования, устанавливаемых на 
компьютерах, используемых при проведении ЕГЭ по 

информатике в компьютерной форме



Перечень пакетов офисных программ, устанавливаемых на 
компьютерах, используемых при проведении ЕГЭ по 

информатике в компьютерной форме





2. Умения строить таблицы 
истинности и логические схемы.

(Успешно выполняют данное задание 73-75%)

Уровень сложности: базовый
Рекомендуемое время выполнения: 3 минуты
Первичный балл: 1



Уровень сложности: базовый
Рекомендуемое время выполнения: 4 минуты
Первичный балл: 1

5. Формальное исполнение алгоритма, 
записанного на естественном языке
(Успешно выполнили данный тип задания 41%, снижение 
на 30%)



5. Формальное исполнение 
алгоритма, записанного на 
естественном языке
(Успешно выполнили данный тип задания 35%, 
снижение на 6%)



Задание №5, Вариант №301, 2023 г.

На вход алгоритма подаётся натуральное число N. Алгоритм 

строит по нему новое число R следующим образом.

1. Строится двоичная запись числа N.

2. Далее эта запись обрабатывается по следующему правилу:

а) если число N делится на 3, то к этой записи дописываются 

три последние двоичные цифры;

б) если число N на 3 не делится, то остаток от деления 

умножается на 3, переводится в двоичную запись и дописывается в 

конец числа.

Полученная таким образом запись является двоичной записью 

искомого числа R.

3. Результат переводится в десятичную систему и выводится на 

экран.

Например, для исходного числа 12 = 11002 результатом является 

число 11001002 = 100, а для исходного числа 4 = 1002 это число 100112 

= 19.

Укажите минимальное число R, большее 151, которое может 

быть получено с помощью описанного алгоритма. В ответе запишите 

это число в десятичной системе счисления.



for N in range(1, 100):
    K = bin(N)[2:]

if N%3==0:
K = K + K[-3:]

else:
Z=N%3*3
K = K + bin (Z)[2:]

R = int(K,2)
if R > 151:

print(N,R)

Задание №5, Вариант №301, 2023 г.

На вход алгоритма подаётся натуральное число N. Алгоритм 

строит по нему новое число R следующим образом.

1. Строится двоичная запись числа N.

2. Далее эта запись обрабатывается по следующему правилу:

а) если число N делится на 3, то к этой записи дописываются 

три последние двоичные цифры;

б) если число N на 3 не делится, то остаток от деления 

умножается на 3, переводится в двоичную запись и дописывается в 

конец числа.

Полученная таким образом запись является двоичной записью 

искомого числа R.

3. Результат переводится в десятичную систему и выводится на 

экран.

Например, для исходного числа 12 = 11002 результатом является 

число 11001002 = 100, а для исходного числа 4 = 1002 это число 100112 

= 19.

Укажите минимальное число R, большее 151, которое может 

быть получено с помощью описанного алгоритма. В ответе запишите 

это число в десятичной системе счисления.



Задание №5, сборник С.С. Крылова



Использование редакторов электронных 
таблиц для решения задания №5

Функция Excel Аналог в 
LibreOffice

Описание

ОСНОВАНИЕ(адрес ячейки;число) BASE Позволяет перевести число из десятичной системы счисления 
в указанную систему счисления

ДЕС.В.ДВ (адрес ячейки) DEC2BIN Позволяет перевести число из десятичной системы счисления 
в двоичную систему счисления

ДВ.В.ДЕС(адрес ячейки) BIN2DEC Позволяет перевести число из двоичной системы счисления в 
десятичную систему счисления

ОСТАТ(делимое;делитель) MOD Находит остаток от деления двух чисел

ЧАСТНОЕ (делимое;делитель) QUOTIENT Возвращает целую часть результата деления с остатком.

СЦЕПИТЬ (текст1;текст2;….) CONCATENATE Объединяет несколько текстовых строк в одну.

ЛЕВСИМВ(текст;кол-во_знаков) LEFT Возвращает указанное количество знаков с начала текста

ПРАВСИМВ(текст;кол-во_знаков) RIGHT Возвращает указанное количество знаков с конца текста



Использование редакторов электронных 
таблиц для решения задания №5



Использование редакторов электронных 
таблиц для решения задания №5



6. Определение возможных 
результатов работы простейших 
алгоритмов управления 
исполнителями и вычислительных
алгоритмов
(Успешно выполнили данный тип задания 21%)

К данному заданию приступили 4930 из 7056 участников 

экзамена (69,86% от общего числа участников). 



Использование системы 
программирования КУМИР

Команда СКИ Комментарий Команда из 

задания №6 

поднять хвост Черепаха поднимает хвост. Теперь при 

перемещении Черепаха не будет чертить линию. 

Поднять хвост 

опустить хвост Черепаха опускает хвост. Теперь при перемещении 

Черепаха будет чертить линию 

Опустить хвост 

вперед(цел а) Черепаха перемещается вперёд на заданное 

количество точек (пикселей). а – количество 

пикселей, на которое переместится Черепаха. 

Вперёд число 

назад(цел а) Черепаха перемещается назад на заданное 

количество точек (пикселей). а – количество 

пикселей, на которое переместится Черепаха. 

Назад число 

влево(цел угол) Черепаха поворачивается влево на заданный угол. 

угол – значение угла (в градусах), на который 

повернётся Черепаха. 

Налево число 

вправо(цел угол) Черепаха поворачивается вправо на заданный угол. 

угол – значение угла (в градусах), на который 

повернётся Черепаха. 

Направо число 

 

Исполнитель Черепаха входит в 
поставку Кумир 2.0.rc11.

Для его использования необходимо 
в программе явно указать 

использование данного 
исполнителя: 

использовать Черепаха.
Исполнитель Черепаха живет на 

квадратном поле со стороной 500 
пикселей.



Использование системы 
программирования КУМИР

Внимание! Перед запуском программы 

обязательно нужно настроить поле. Для этого 

нажимаем значок 

Убираем галочку с авто и значение 

ставим 1.0000 и нажимаем кнопку «Весь 

чертеж».



Задание №6 (демо-2023)



Использование модуля turtle 
языка программирования Python

Текст программы Комментарий к программе
from turtle import* Подключение модуля turtle. Второй вариант: import turtle
title("Picture") Заголовок окна с исполнителем. Рекомендуется давать в качестве заголовка название рисунка.

setup (600,600) Устанавливается размер окна в пикселях. Первое число – по оси х; второе – по оси y..

reset() Очищение экрана, черепашка переходит в центр экрана.
Можно также использовать команду clear(). При ее вызове удаляются рисунки черепахи с экрана. При этом черепаха не
перемещается, ее состояние и положение не изменяются, а рисунки других черепах не меняются.

shape ("turtle") Устанавливается форма исполнителя. Возможные параметры команды: «arrow», «turtle», «circle», «square», «triangle»,
«classic».

shapesize(2) Устанавливается размер исполнителя. Параметр команды – целое число. По умолчанию равен одному. Не рекомендуется
устанавливать больше чем два.

color ('brown') Устанавливается цвет исполнителя. Если оператор отсутствует – цвет черный.

bgcolor ('green') Устанавливается цвет фона. Если оператор отсутствует – цвет фона белый.

pensize(5) Устанавливается размер пера в пикселях. Если оператор отсутствует размер линий равен 1 пикселю.

pencolor ('brown') Устанавливается цвет линии. Если оператор отсутствует – цвет линий черный.

pendown() Перо опускается. Начинается процесс рисования
#

команды рисования объектов
#
penup() Перо поднимается. Завершается процесс рисования
exitonclick() Программа реагирует на нажатие кнопки мыши после исполнения программы. Если пользователь нажмёт на левую кнопку

мыши, пока курсор находится в окне для графики модуля turtle, то окно закроется.

mainloop() Останавливает выполнение программы.



Использование модуля turtle 
языка программирования Python

Команда 

СКИ 

Комментарий Команда из 

задания №6 

penup() Черепаха поднимает хвост. Теперь при перемещении 

Черепаха не будет чертить линию. 

Поднять хвост 

pendown() Черепаха опускает хвост. Теперь при перемещении 

Черепаха будет чертить линию 

Опустить хвост 

fd (а) 

forward (а) 

Черепаха перемещается вперёд на заданное количество 

точек (пикселей). а – количество пикселей, на которое 

переместится Черепаха. 

Вперёд число 

bk (а) 

backward 

(а) 

Черепаха перемещается назад на заданное количество 

точек (пикселей). а – количество пикселей, на которое 

переместится Черепаха. 

Назад число 

lt (угол) 

left (угол) 

Черепаха поворачивается влево на заданный угол. угол – 

значение угла (в градусах), на который повернётся 

Черепаха. 

Налево число 

rt (угол)  

right (угол) 

Черепаха поворачивается вправо на заданный угол. угол 

– значение угла (в градусах), на который повернётся 

Черепаха. 

Направо число 

 

Внимание! 

По умолчанию Черепаха 

находится в точке с координатами 

(0,0), а голова направлена в 

сторону положительного 

направления оси абсцисс.



Задание №6 (демо-2023)



Задание №6 (демо-2023)



7. Знание технологии обработки 
графической информации.
(Успешно выполнили данный тип задания 63%, 
увеличение на 22%)

Уровень сложности: 
базовый
Рекомендуемое время 
выполнения: 5 минут
Первичный балл: 1



8. Знания о методах измерения 
количества информации.
(Успешно выполнили данный тип задания 30%, 
снижение на 1%)

К данному заданию приступили 3241 из 7056 

участников экзамена (45,93% от общего 

числа участников). 

2022 г.

2023 г.

Уровень сложности: базовый
Рекомендуемое время 
выполнения: 4 минуты
Первичный балл: 1



Задание 8 (2022 г.)



Задание №8 (2023 г.)



count = 0

for c1 in '12345678':

for c2 in '012345678':

for c3 in '012345678':

for c4 in '012345678':

for c5 in '012345678':

s = c1 + c2 + c3 + c4 + c5

if s.count('1') == 1:

for x in '357':

if s[0] == '1' and s[1] in x:

count += 1

elif s[-1] == '1' and s[-2] in x:

count += 1

for x in '357':

for y in '357':

t = x + '1' + y

if t in s:

count += 1

print(count)

Задание №8 (2022 г.)

Определите количество пятизначных 

чисел, записанных в девятеричной 

системе счисления, в записи которых 

ровно одна цифра 1, при этом никакая 

чётная цифра не стоит рядом с 

цифрой 1



count = 0
for c1 in '123456789':

for c2 in '0123456789':
for c3 in '0123456789':

for c4 in '0123456789':
for c5 in '0123456789':

s = c1 + c2 + c3 + c4 + c5
chet='02468'
nechet='13579'
if s[-1]=='0' and s.count ('0')==1 or s[-1]=='5' and s.count ('5')==1:

f=True
for x in ('0123456789'):

if s.count (x)>1:
f=False

if f==True:
if s[-1]=='5' and s[-3] in nechet and s[-5] in nechet:

if s[-2] in chet and s[-4] in chet:
count+=1

elif s[-1]=='0' and s[-3] in chet and s[-5] in chet:
if s[-2] in nechet and s[-4] in nechet:

count+=1
print(count)

Задание №8 2023 г.

Уровень сложности: базовый
Рекомендуемое время 
выполнения: 4 минуты
Первичный балл: 1

Сколько существует десятичных 

пятизначных чисел, делящихся на 5, в 

которых все цифры различны и 

никакие две чётные или две нечётные 

цифры не стоят рядом?



Задание №8



Задание №8, сборник С.С. Крылова



9. Умение обрабатывать числовую 
информацию в электронных 
таблицах. (Успешно выполнили данный тип 
задания 20%, снижение на 22%) К данному заданию приступили 

2598 из 7056 участников 

(36,81% от общего числа 

участников). 

2022 г.

2023 г. Уровень сложности: базовый
Рекомендуемое время выполнения: 6 минут
Первичный балл: 1



Что проверяется:

Знание IP-адресации в сети, умения применять маску к IP-адресу узла для 

определения адреса сети и номера устройства

Умение применять логические операции к двоичным числам

Время: 3 минуты

(ДЕМО – 2024) В терминологии сетей TCP/IP маской сети называют двоичное число, которое 
показывает, какая часть IP-адреса узла сети относится к адресу сети, а какая – к адресу узла в этой 
сети. Адрес сети получается в результате применения поразрядной конъюнкции к заданному 
адресу узла и маске сети. Сеть задана IP-адресом 192.168.32.160 и маской сети 255.255.255.240. 
Сколько в этой сети IP-адресов, для которых сумма единиц в двоичной записи IP-адреса чётна? В 
ответе укажите только число.

13. Умение использовать маску 
подсети



Компьютерные сети, 10 класс

© К.Ю. Поляков, Е.А. Ерёмин, 2018 http://kpolyakov.spb.ru

октеты (8 бит)

IP-адреса
35

192.168.104.115 

0..255 0..255 0..255 0..255

11000000101010000110100001110011
2

3232262259

192 168 104 115 

IP-адрес: 



Компьютерные сети, 10 класс

© К.Ю. Поляков, Е.А. Ерёмин, 2018 http://kpolyakov.spb.ru

IP-адреса и маски
36

192.168.104.115 IP-адрес: адрес сети + код 

компьютера в сети

Как разделить две части??
Маска – это шаблон, который позволяет отделить адрес 

сети от номера компьютера в этой сети.

маска

IP-адрес

адрес сети номер компьютера



Компьютерные сети, 10 класс

© К.Ю. Поляков, Е.А. Ерёмин, 2018 http://kpolyakov.spb.ru

Маски для разделения IP-адреса
37

192  . 168  . 104  . 115 255.255.255.   0 

111111112

FF16

00000000211……………….11 00..002

адрес сети

192.168.104.0

код компьютера

115

Маска в двоичном коде всегда имеет структуру 

  «все единицы – все нули»: 11…1100…00
!



Компьютерные сети, 10 класс

© К.Ю. Поляков, Е.А. Ерёмин, 2018 http://kpolyakov.spb.ru

Маски для разделения IP-адреса
38

Последнее ненулевое число маски:

111111102 = 254

111111002 = 252

111110002 = 248

111100002 =240

111000002 = 224

110000002 =192

100000002 =128

000000002 =0

111111112 = 255



Побитовые логические 
операции

Python,
c++

Pascal Операция

& and побитовое И (побитовое умножение, поразрядная конъюнкция

| or
побитовое ИЛИ (побитовое сложение, поразрядная 
дизъюнкция)

^ xor
побитовое исключающее ИЛИ (побитовая сумма по модулю 
два, XOR)

~ not побитовое НЕ (побитовая инверсия, поразрядная инверсия)

<< shl побитовый сдвиг влево

>> shr побитовый сдвиг вправо



I. Определение адреса сети

По заданным IP-адресу узла сети и маске определите адрес сети:
IP-адрес: 240.37.249.134  Маска: 255.255.240.0
При записи ответа выберите из приведенных в таблице чисел 4 фрагмента четыре элемента IP-адреса и 
запишите в нужном порядке соответствующие им буквы без точек. 

A B C D E F G H

255 249 240 224 37 32 8 0



II. Определение маски подсети

1. Для узла с IP-адресом 248.228.60.240 адрес сети равен 248.228.56.0. Чему равен 
третий слева байт маски? Ответ запишите в виде десятичного числа.



II. Определение маски подсети

2. Для узла с IP-адресом 48.95.137.38 адрес сети равен 48.95.128.0. Найдите 
наибольшее/наименьшее возможное количество единиц в двоичной записи 
маски подсети.



II. Определение маски подсети

3. Для узла с IP-адресом 169.97.112.115 адрес сети равен 169.97.112.0. Для скольких 
различных значений маски это возможно?



II. Определение маски подсети

5. Два узла, находящиеся в одной сети (разных сетях), имеют IP-адреса 61.58.73.42 
и 61.58.75.136. Укажите наибольшее/наименьшее возможное значение третьего 
слева байта маски сети. Ответ запишите в виде десятичного числа.



ДЕМО - 2024

Сеть задана IP-адресом 192.168.32.160 и маской сети 255.255.255.240. Сколько в этой 
сети IP-адресов, для которых сумма единиц в двоичной записи IP-адреса чётна? В 
ответе укажите только число.



ДЕМО - 2024

Сеть задана IP-адресом 192.168.32.160 и маской сети 255.255.255.240. Сколько в этой 
сети IP-адресов, для которых сумма единиц в двоичной записи IP-адреса чётна? В 
ответе укажите только число.



7. Сеть задана IP-адресом 142.108.56.118 и маской 255.255.255.240. Сколько в этой сети IP-адресов, для 
которых в двоичной записи IP-адреса суммарное количество единиц в левых двух байтах меньше 
суммарного количества единиц в правых двух байтах?

8.  Сеть задана IP-адресом 253.112.169.12 и маской 255.255.254.0. Сколько в этой сети IP-адресов, для 
которых в двоичной записи IP-адреса суммарное количество единиц в правых двух байтах не менее 
суммарного количества единиц в левых двух байтах?

9. Сеть задана IP-адресом 255.211.33.160 и маской 255.255.A.0, где А – некоторое допустимое для записи 
маски число. Определите минимальное значение А, для которого для всех IP-адресов этой сети в 
двоичной записи IP-адреса суммарное количество единиц в левых двух байтах не менее суммарного 
количества единиц в правых двух байтах?

9. Для узла с IP-адресом 244.55.229.8. адрес сети равен 244.0.0.0. Каково наибольшее возможное 
количество нулей в разрядах маски?

10.Для узла с IP-адресом 244.55.229.8. адрес сети равен 244.0.0.0. Каково наибольшее возможное 
количество нулей в разрядах маски?

Из сборника «Типовые варианты 2024» 
(автор Крылов С.С. )



7. Сеть задана IP-адресом 142.108.56.118 и 
маской 255.255.255.240. Сколько в этой 
сети IP-адресов, для которых в двоичной 
записи IP-адреса суммарное количество 
единиц в левых двух байтах меньше 
суммарного количества единиц в правых 
двух байтах?

Из сборника «Типовые варианты 2024» 
(автор Крылов С.С. )



Из сборника 
«Типовые варианты 2024» 

(автор Крылов С.С. )

8. Сеть задана IP-адресом 253.112.169.12 и 
маской 255.255.254.0. Сколько в этой сети IP-
адресов, для которых в двоичной записи IP-
адреса суммарное количество единиц в 
правых двух байтах не менее суммарного 
количества единиц в левых двух байтах?



Из сборника «Типовые варианты 2024» 
(автор Крылов С.С. )

9. Сеть задана IP-адресом 255.211.33.160 и 
маской 255.255.A.0, где А – некоторое
допустимое для записи маски число. 
Определите минимальное значение А, для
которого для всех IP-адресов этой сети в 
двоичной записи IP-адреса суммарное 
количество единиц в левых двух байтах не 
менее суммарного количества единиц в 
правых двух байтах?



10. Для узла с IP-адресом 
244.55.229.8. адрес сети равен 
244.0.0.0. Каково наибольшее
возможное количество нулей в 
разрядах маски?

Из сборника «Типовые варианты 2024» 
(автор Крылов С.С. )

ipaddress – модуль для работы с сетями

https://stepik.org/lesson/1075395/step/1

https://stepik.org/lesson/1075395/step/1


12. Умение исполнить алгоритм для 
конкретного исполнителя с 
фиксированным набором команд
(Успешно выполнили данное задание 42%, 
снижение на 25%)

Уровень сложности: 
повышенный
Рекомендуемое время 
выполнения: 6 минут
Первичный балл: 1



Порядок чисел значения не имеет

39 ‘0’ → 39 ‘1’
39 ‘2’ → 39 ‘2’

Задание №12, задание из 

сборника С.С. Крылова



Порядок чисел значения не имеет

39 ‘0’ → 39 ‘1’
39 ‘2’ → 39 ‘2’

Сумма 39+78=117
Следующее простое число: 127

‘1’ → 22
Надо 5 единиц

Задание №12, задание из 

сборника С.С. Крылова



Задание №12

 (Демо-2024, №10094) 



Задание№12 (№11231) 



Задание №12 №10714 



Задание №12 (№9835) 



14. Знание позиционных систем 
счисления
(Успешно выполняют данное задание 44%-51%)

Уровень сложности: повышенный
Рекомендуемое время 
выполнения: 3 минуты
Первичный балл: 1



14. Знание позиционных систем 
счисления
(Успешно выполняют данное задание 44%-51%)

𝑎 = 1 × 258 + 𝑥 × 257 + 2 × 256 + 𝑥 × 255 + 3 × 254 + 𝑥 × 253 + 4 × 252 + 𝑥 × 25 + 5

𝑏 = 2 × 254 + 𝑥 × 253 + 2 × 25 + 4

𝑐 = 1 × 254 + 𝑥 × 253 + 9 × 25 + 9



14. Знание позиционных систем 
счисления
(Успешно выполняют данное задание 48%-51%)



15. Знание основных понятий и 
законов математической логики
(Успешно выполняют данное задание 37%-41%)

Уровень сложности: повышенный
Рекомендуемое время выполнения: 
3 минуты
Первичный балл: 1



16. Умение исполнять рекурсивные 
алгоритмы
(Успешно выполняют данное задание 58%, 
снижение на 12%)

Уровень сложности: повышенный
Рекомендуемое время выполнения: 5 минут
Первичный балл: 1



Задание №16



Задание №16



17. Умение составить алгоритм и 
записать его в виде простой 
программы (10–15 строк) на языке 
программирования
(Успешно выполнили данный тип задания 21%, 
снижение на 15%)



22. Построение математических моделей для решения
практических задач. Архитектура современных 
компьютеров. Многопроцессорные системы 
(Успешно выполнили данный тип задания 59%.)



24. Умение создавать собственные 
программы (10–20 строк) для 
обработки символьной 
информации
(Успешно выполнили данный тип задания 14%, 
снижение на 7%)

Методика подготовки обучающихся к заданию 24 КИМ КЕГЭ по информатике (Дата 
проведения: 03 03 23. Спикеры: Щецова Ольга Владимировна, АНОО «Московский 
областной физико-математический лицей имени академика В.Г.Кадышевского», г.о. 
Дубна. Селезнев Александр Викторович, МОУ «Лицей №8», г.о. Электросталь



26. Умение обрабатывать 
целочисленную информацию с 
использованием сортировки 
(Успешно выполнили данный тип задания 6%)



27. Умение создавать собственные 
программы (20–40 строк) для 
анализа числовых 
последовательностей
(Успешно выполнили данный тип задания 7%)



План проведения вебинаров в рамках проекта 
«Школа профессионального мастерства» 

(информатика) 
на период с января по апрель 2024 года.

№ Дата и время 

проведения 

вебинара

Спикеры Примерная тема

2 20.02.2024

15-00 –16-30

Перевозникова

М.Н.

Методика подготовки обучающихся к выполнению 

заданий на обработку строк (№24 КИМ КЕГЭ по 

информатике)
3 22.03.2024

15-00 – 16-30

Дворкина Н.Ф. Методика подготовки обучающихся к выполнению 

задания №25 КИМ КЕГЭ по информатике
4 12.04.2024

15-00 – 16-30

Семашко Н.С. Методика подготовки обучающихся к выполнению 

задания №26 КИМ КЕГЭ по информатике
5 26.04.2024

15-00 – 16-30

Ленюк С.В.

Селезнев А.В.

Методика подготовки обучающихся к выполнению 

задания №27 КИМ КЕГЭ по информатике

https://t.me/+pcx2g7CZtvU0NjFi

https://t.me/+pcx2g7CZtvU0NjFi


Ресурсы по обучению 
программированию на языке Python

https://pythontutor.ru/ 

https://pythontutor.ru/


Ресурсы по обучению языкам 
программированию 

https://academy.yandex.ru/handbook 

https://academy.yandex.ru/handbook


Тренажер КЕГЭ

https://kompege.ru 

https://kompege.ru/


https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/gia.php 

Авторская мастерская 
Л.Л. Босовой и А.Ю. Босовой

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/gia.php


https://education.yandex.ru/ege/go 

https://education.yandex.ru/ege/go


https://cppm.asou-mo.ru/index.php/informatika

https://cppm.asou-mo.ru/index.php/informatika


https://iroasoumo.ru/informatics 

Институт развития образования 
КУРО

https://iroasoumo.ru/informatics


СПАСИБО 
ЗА ВНИМАНИЕ!
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